Regulamin konkursu
na znak migowy nazwy Goyki 3 Art Inkubator z siedzibg w Sopocie (dalej jako ,, Konkurs”)
§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy Regulamin okre$la zasady uczestnictwa, udziatu i wytonienia zwyciezcy w Konkursie i
obowigzuje wszystkie osoby, ktére zgtoszg swdj udziat w Konkursie.

2. Organizatorem Konkursu jest Goyki 3 ART Inkubator z siedzibg w Sopocie przy ul. Goyki 3,
samorzgdowa instytucja kultury, wpisana do rejestru samorzadowych instytucji kultury w dniu
29 maja 2019 r. pod nr 5, powotana uchwatg Rady Miasta Sopotu nrV/77/2019 z dnia 28 marca
2019 roku, NIP: 585-14-89-587, REGON 384769504, zwana dalej ,,Organizatorem”.

Konkurs jest organizowany na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, za posrednictwem serwisu
Facebook na profilu: https://www.facebook.com/goyki3

4. Konkurs nie jest sponsorowany, popierany ani wspoétorganizowany przez wiasciciela serwisu
Facebook. Tym samym wifasciciel wskazanego serwisu nie ponosi odpowiedzialnosci za
realizacje konkursu.

5. Celem Konkursu jest opracowanie znaku migowego na nazwe ,Goyki 3 Art Inkubator” dla
samorzgdowe;j instytucji kultury w Sopocie pn. , Goyki 3 Art Inkubator.”

6. Znak migowy bedzie oficjalnym elementem identyfikacji Organizatora i powinien podkreslaé
charakter jego dziatalnosci.

7. Organizator wymaga, aby znak migowy Organizatora jednoznacznie kojarzyt sie
z Organizatorem, jego statutowg dziatalnoscig, przy jednoczesnym nawigzaniu do
wyjatkowego charakteru dziatalnosci Organizatora.

8. Znak migowy wykorzystywany bedzie przede wszystkim do celéw promocyjnych,
identyfikacyjnych i reprezentacyjnych Organizatora.

§ 2. UCZESTNICY KONKURSU

1. Konkurs jest otwarty dla petnoletnich oséb fizycznych.

2. W konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora oraz cztonkowie Jury
Konkursowego, a takze cztonkowie najblizszych rodzin/osoby pozostajgce we wspdlnym
pozyciu z ww. osobami.

§ 3. ZADANIE KONKURSOWE

1. Aby wzig¢ udziat w konkursie, kazdy uczestnik musi wykonaé zadanie konkursowe polegajgce na
przedstawieniu propozycji znaku migowego dla Organizatora, nagraniu swojej propozycji znaku
migowego w pliku video i zamieszczeniu nagrania jako postu w wydarzeniu opublikowanym przez
Organizatora w zwigzku z organizacjg Konkursu na FB.

2. Zadanie konkursowe mozna zgtasza¢ w okresie od dnia 1 czerwca 2022 roku do 15 czerwca 2022
roku do godz. 23.59.

3. Jeden uczestnik moze zgtosi¢ do Konkursu tylko jeden znak migowy dla Organizatora, utrwalony na
nagraniu video.

§ 4. ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU
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1. Konkurs zostanie rozstrzygniety do dnia 22 czerwca 2022 roku.

2. Konkurs zostanie rozstrzygniety przez jury konkursowe powotane przez Organizatora, w sktad
ktérego wejda: Joanna Olejnik, Iwona Rozbicka, Kamila Skalska.

3. Rozstrzygniecie konkursu zostanie ogtoszone do dnia 22 czerwca 2022 roku do godz. 23.59 na
profilu Organizatora https://www.facebook.com/goyki3 oraz na stronie internetowej www.goyki3.pl

4. Nagrodzone osoby przesytajg na adres biuro@goyki3.pl, dane niezbedne do dostarczenia im
nagrody przyznanej w konkursie, w tym adres do doreczenia nagrody.

§ 5. NAGRODY

1. Organizator przewiduje przyznanie nastepujacych nagréd w Konkursie:
a) | nagrody — bonu do ksiegarni o wartosci 200,00zt
b) dwdch wyrdznien —nagréd rzeczowych ze e-sklepu Goyki 3.

2. Nagrody rzeczowe zostang przestane za posrednictwem kuriera lub poczty na adres wskazany
przez nagrodzonego uczestnika Konkursu.

3. W razie nieodebrania nagrody przez uczestnika, jury konkursowe moze przyznac te nagrode
innemu uczestnikowi, ktéry dokonat skutecznego zgtoszenia udziatu w Konkursie i ktérego nagranie
zostato nagrodzone w toku dodatkowych obrad jury konkursowego, ktére jury konkursowe odby¢
moze wedtug swego uznania, w przypadku pozostania nieodebranych nagréd w Konkursie.

§ 6. LICENCIA

1. Z chwilg zgtoszenia nagrania z utrwalonym znakiem migowym, Uczestnik udziela Organizatorowi
licencji niewytacznej na korzystanie z tego nagrania i utrwalonego na nim znaku, na nastepujgcych
polach eksploatacji:

a) trwatego lub czasowego utrwalania lub zwielokrotniania nagrania lub znaku migowego w
catosci lub w czesci, jakimikolwiek metodami lub sSrodkami i w jakiejkolwiek formie, niezaleznie
od formatu, systemu lub standardu, sporzadzania cyfrowego zapisu udostepnionego znaku lub
jego elementdow, wprowadzania znaku migowego i nagrania do pamieci komputera oraz
trwatego lub czasowego utrwalania lub zwielokrotniania takich zapiséw, witgczajgc w to
sporzadzania ich kopii oraz dowolne korzystanie i rozporzadzanie tymi kopiami;

b)  wykorzystania nagrania lub znaku migowego lub jego czesci w materiatach promocyjnych
Organizatora;

c) udostepniania nagrania lub znaku migowego na stronach internetowych, w serwisach
spotecznosciowych i emisji w audycjach telewizyjnych;

d) wprowadzania do obrotu, uzyczania, najmu, dzierzawy oryginatu lub egzemplarzy nagrania lub
jego czesci;

e)  wprowadzania nagrania lub jego fragmentéw/elementéw do wtasnych baz danych, badz
w postaci oryginalnej, bgdZ w postaci fragmentow;

f)  w zakresie rozpowszechniania nagrani, znaku lub ich czesci w sposdéb inny niz okreslony
powyzej — publicznego wykonania, wystawienia, wyswietlenia, odtworzenia oraz nadawania
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i reemitowania, a takze publicznego udostepniania w taki sposdb, aby kazdy mdgt miec do nich
dostep w miejscu iw czasie przez siebie wybranym lub w czasie przez siebie wybranym,
w szczegdlnosci za posrednictwem telewizji, Internetu lub innych sieci komputerowych, sieci
telefonii komdrkowych oraz w jakikolwiek inny sposdb, wtym przy pomocy przekazu
telekomunikacyjnego lub satelitarnego.

2. W zakresie wskazanych pél eksploatacyjnych Organizator moze korzystaé z nagrania lub znaku
migowego w catosci lub we fragmentach, a takze w celach promocyjnych i reklamowych.

3. Uczestnik zezwala Organizatorowi na udzielanie sublicencji na korzystanie z nagrania lub znaku
migowego, na tym nagraniu utrwalonego, w zakresie okreslonym powyze;j.

4. Licencja udzielana jest na czas nieoznaczony.

5. Wysytajac nagranie, uczestnik oswiadcza i potwierdza, ze jest on jego wytagcznym twércg oraz
przystugujg mu do niego autorskie prawa majatkowe. Uczestnik oswiadcza réwniez, ze uzyskat zgode
0s0b, ktérych wizerunki zostaty utrwalone na nagraniu, na nieodptatne rozpowszechnianie ich
wizerunku.

6. Uczestnik moze bez ograniczen korzysta¢ z nagrania lub znaku migowego, utrwalonego na
nagraniu.

§ 7. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

1. Dane Uczestnikéw bedg przetwarzane w celach: przeprowadzenia Konkursu, w tym przyjmowania
zgtoszen, rozstrzygniecia Konkursu i ogtoszenia wynikéw w sposdb okreslony w regulaminie, wydania
nagrod i rozpatrywania reklamacji oraz dochodzenia roszczen lub obrony praw administratora.

2. Podstawa przetwarzania jest prawnie uzasadniony interes administratora w postaci wykonania
swoich zobowigzan wynikajgcych z organizacji konkursu oraz ochrony swoich praw.

3. Dane osobowe mogg by¢ przekazywane innym osobom dziatajgcym na zlecenie administratora: w
zakresie ustug ksiegowych, ustug kurierskich/pocztowych.

4. Dane osobowe bedg przechowywane przez okres 6 lat liczgc od korica roku 2022.

5. Uczestnikom przystuguje prawo dostepu do danych, zadania ich sprostowania, usuniecia,
ograniczenia przetwarzania oraz przeniesienia do innego administratora na zasadach okreslonych w
rozporzgdzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku. W
zakresie w jakim przetwarzanie odbywa sie na podstawie prawnie uzasadnionego interesu
Uczestnikom przystuguje sprzeciw wobec takiego przetwarzania.

6. Uczestnik moze realizowaé swoje prawa za posrednictwem poczty elektronicznej: iod@msb.com.pl
7. Uczestnikom przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

8. Podanie danych jest dobrowolne. Niepodanie danych uniemozliwia przekazanie zwyciezcom
nagrod i realizacje obowigzkdw podatkowych.

9. Pytania dotyczace przetwarzania danych osobowych mozna kierowac do Inspektora Ochrony
Danych Osobowych poprzez e-mail: iod@msb.com.pl

§ 8. POSTANOWIENIA KONCOWE



Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne powstate w trakcie
przesytania zgtoszen w Konkursie, w szczegdlnosci za problemy z tgczem internetowym.
Uczestnik ponosi petng i wytgczng odpowiedzialno$é w przypadku, kiedy jego zgtoszenie
udziatu w Konkursie bedzie naruszato prawa osdb trzecich, w tym prawa autorskie,
postanowienia regulaminu lub obowigzujgce przepisy prawa.

Organizator moze wykluczyé z Konkursu uczestnika, ktéry wykonujgc zadanie konkursowe
narusza prawa 0sob trzecich lub dobre obyczaje, wptywa w sposéb nieuczciwy na wynik
Konkursu albo postepuje w sposdb sprzeczny z regulaminem.

Organizator moze przedtuzy¢ termin nadsytania zgtoszen konkursowych, wedtug swego
uznania, o czym poinformuje w poscie pod wydarzeniem opublikowanym na profilu
Organizatora w serwisie Facebook.



